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� 社 名
� フォージビジョン株式会社 (ForgeVision, inc)

� 設 立
� 2006年4月

� 事業内容
� コンピュータシステムの技術コンサルティング
� コンピュータシステムの開発
� 情報提供 / 情報処理サービス
� セールスプロモーションの企画 / 立案

� 社員数
� 33名



� 社 名
� フォージビジョン株式会社 (ForgeVision, inc)

� 設 立
� 2006年4月

� 事業内容
� コンピュータシステムの技術コンサルティング
� コンピュータシステムの開発
� 情報提供 / 情報処理サービス
� セールスプロモーションの企画 / 立案
� バーチャルリアリティシステムの開発！！

� 社員数
� 33名



� VR事業部 部長

� Team Hashilus メインプログラマ

� また個人的にもVRコンテンツを開発して
OcuFesなどの体験イベントに出展しています。



� Skydive
� Pendulus
� Cruise Rift ☆
� Hashilus ☆

� カイクイライド
� 鳥獣ライド
� STREET DERBY 360°

� DJ-Noridus
� スカイバンジー
� 如月病院
� ペンタVR
� Virtual Tricity Ride















� 長所

� 3次元の入力と反力が得られる。

� 短所

� 可動部が多いため、持ち運びにくい。

� 用途が限られる。

� Novint Falconなど



� 長所

� 絶対位置が得られる。

� 比較的安価で、比較的普及している。

� 短所

� カメラの範囲内しか検知できない

� Microsoft Kinect、 Intel RealSense、Leap 
Motionなど



� 長所

� 傾きが得られる。

� 短所

� キャリブレーションが必要。

� Razer Hydra、Perception Neuronなど



� 長所

� 短所

� PlayStation Camera/Move、WiiRemote、
Oculus Touchなど



＋
独自デバイス









� Wintab APIを利用（Windowsメッセージ）

� タブレット上のペンの位置

� タブレットとペンの距離

� タブレットに対するペンの向き

� 筆圧

� タブレットのボタン

� ペンのボタン

� マルチタッチ

























� IRカメラをタブレット上部に固定

� IRカメラとHMDの位置関係を、VR内とキャンバスと
頭の位置関係に反映する。



� テクスチャサイズの制限を回避

� リアルタイムにテクスチャを更新する工夫

� OpenCV

� NativePlugin

� Compute Shader

� RenderTexture







� Tessellation, Displacement mapping…











� 筆圧、傾き、XYZなどが取得できる。

� Leap Motionなどを使わずにジェススチャ可能。

� キャンバスの手前にガラスパレット

� 浮遊するウィジェット

� ペンと手が透ける
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� VRでしか作れない表現ができれば？



� ご清聴有り難うございました。


